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Semestralni prace k pfedmétu AD7B36WPA - letni semestr 2010/2011.

1. Popis zadani

V Java EE implementujte pomoci servletll, JSP a Java Beans hru pexeso s volitelnym po¢tem hracich
karet (alespori 4x4, 8x8). Hru hraje vzdy jeden hra¢ proti pocitaci. Obrazky na kartach mizete
nahradit Cisly.

2. Navrh architektury aplikace

2.1. Pouzity software:
- vyvojové prostiedi NetBeans IDE 6.9.1
- aplikacni server Tomcat 6.0

2.2. Navrh hlavnich trid
- Package ,jandoral“ — obsahuje tfi tfidy
- Karta.java = tfida pro popis karty pexesa.
- Pexeso.java = servlet pro hru.
- Plocha.java = tfida, kde se vytvafi plocha pro hru a udrzuje se informace o vSech kartach.

3. Implementace

Kompletni implementace - viz pfilozeny soubor jandora1_pexeso.zip.

4. Pravidla hry

Hra je ur€ena pro 1 hrace, ktery hraje proti PC.

Po kliknuti na nazev hry "PEXESQO" se otevie hraci plocha.

Prvni hraje hra¢ a kliknutim mysi otoc¢i dvé libovolné karty.

Pokud jsou €isla shodna, pak se hraci pfipoctou body.

Nasledné, nebo pokud nejsou €isla shodna, objevi se tlagitko "OtoC ve zpét..."
Po kliknuti na vyzvu se karty otodi.

Hraje pocitac, coz je oznameno textem "Hral pocitac..."

Kroky 3 — 7 se opakuji, dokud nejsou vSechny dvojice Cisel nalezeny.

Hra je skon€ena, kdyz jsou vSechny karty vyCerpané, tzn. neni jiz zadna dvojice, kterou by Slo otocit.
Okno se uzavfe Kkliknutim na kfizek vpravo nahore.

5. Zavér

V semestralni praci jsem si vyzkouSela zakladni mozZnosti, které nabizi technologie JavaEE
s frameworkem JSP. Technologie se ukazala jako funkéni.
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