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Sablona vector v C++ a iteratory

V predminulémlanku jsme se zabyvali Sablonautor . Neukézali jsme si ale metodyert  aerase . Praw ttmto metodam se dnes budendaavat.
Také si ukazeme jak efektizmakopirovat do kontejneru okBjné pole, nebo obsah jiného kontejneru. A jakgt kontejner aby pracoval i s
instancemitiid, které nespuji podminky pro uloZeni v kontejneru.

Metoda insert

Metodainsert ~ slouzi k vkladani prukdo vektoru. V Zadnémifpadt se nejedné o&mkou obdobu operatoru [], nebo metady Metodainsert  Zadny
prvek vektoru nefepiSe. Vkladani prvku pomoetert  vypada tak, Ze vSechny prvky od pozice na ktelmil zapisovat aZz po konec se posunou
"doprava", tedy jejich index bude zvySen o 1. Ba&éovy prvek zapiSe na novou pozici. Vektoris&&po operaci z&tSi o jeden prvek. Kdybychom
chtéli néco takového provést v poli, museli by jsme velikoslke z\¢tSit (nejspiSe pomoeiaioc ), poté pekopirovatast prvkKi na nové pozice, a
nakonec zapsat novy prvek. V kontejnertior je vSechna tatéinnost jiZ naprogramovana a ukryta v metodert . Metodainsert  je 3 krét
pietizena (existuji 3 varianty této metody).

e void insert(iterator pozice, const Typ& novyFeveTyp()); Prvni moznost jefedat metodinsert dva parametry. Prvni je iteratoéujfci pozici
pro viozZeni prvku. Druhy parametr je vkladany prviehplicitni hodnota pro druhy parametr je prvekvwofeny bezparametrickym konstruktorem.
Znamena to, Ze zavolame-li metachert  pouze s parametrem iteratoru, bude na danou pdaiggn prvek vytvéeny bezparametrickym
konstruktorem. JeSfen zbyva podotknout, Ze identifikatorn je typ prvki, které jsou ve vektoru viozeny. Identifikaterator  je veejny vnittni typ
daného kontejneru. V naSerigadc se jedna o kontejneector , ale i dalSi kontejnery maji viiti typiterator . Viz moje gedchoziclanky.

e void insert(iterator pozice, size_type n, congt& novyPrvek = Typ()); DalSi moznosti jégplat metodinsert  naviccislo udavajici peet
novych prvki. V tomto gipac nebude vloZen jeden prvelo(yrrvek ), alen jeho kopii.

o template<class Inputlterator> void insert(itergiozice, Inputlterator zacatek, Inputlterator&o)yy Zde na pozici danou prvnim parametrem
vloZime prvky, které jsou v jiném kontejneru meeratoryzacatek akonec . Prvek, na ktery se odkazuje iteratafatek bude vioEn, prvek na ktery ¢
odkazuje iteratoronec jiz vloZzen nebude. Pojem vstupni iteratepi(iterator ) jsem vys¥tlil ve svém gedchozintlankulteratory v C++

Metoda erase
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Oproti metoe insert  metodeerase prvky z kontejneru odebira. Existuji¢ varianty

e erase(iterator pozice); Zrusi prvek danyai@rem.
e erase(iterator zacatek, iterator konec); iZr&8chny prvky v oblasti dané iterataeyatek akonec . Prvek, na ktery se odkazuje iterateratek
bude odstrain, prvek na ktery se odkazuje iterataetec jiz odstragn nebude.

Dalsi &c, o které bych se aitv souvislosti s vektorem zminit je konstruktotely ma dva parametry - vstupni iteratory. Tentostauktor vytvei
vektor, ktery bude obsahovat kopie pivkezi zadanymi iteratory jiného kontejne¢iasto se tento konstruktor pouziva pro vyéro vektoru z
obycejného pole. VSe si podrobnkazeme v fiklack.

#include <vector>
#include <iostream>

using namespace std;
int main()

int pole[10];
for (intp =0; p < 10; p++)

pole[p] = p;

vector<int> v1(pole,&pole[10]);
[* Misto iteratoru ukazatel - viz p redchozi  ¢lanek */
vector<int> v2(v1.begin()+6,v1.end());
cout << "Velikost v1: " << vl.size() << " velikost v2:"
<< v2.size() << endl;
for (vector<int>::iterator p = vl.begin(); p = v1 .end(); p++)

{
}

cout << endl;
for (vector<int>::iterator p = v2.begin(); p '= v2 .end(); p++)

{
}

cout << endl;
vl.insert(v1.begin(),-100); //VIoZim p red prvni prvek -100
vl.insert(vl.end(),3,500); // Vlozim na konec 3 kr at 500
v2.insert(v2.begin()+2,v1.begin(),v1.end());//VIoz im cely vektor v1 do v2
cout << "Velikost v1: " << v1.size() << " velikost v2: "

<< v2.size() << endl;
for (vector<int>::iterator p = vl.begin(); p = v1 .end(); p++)

cout << *p <<

cout << *p<<"";
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{
}

cout << endl;
for (vector<int>::iterator p = v2.begin(); p '= v2 .end(); p++)

{

cout<<*p <<

cout << *p<<"™;

cout << endl;

v2.erase(v2.begin(), v2.end()); // Mazu vSechny pr vky ve v2
cout << "Velikost v2: " << v2.size() << endl;

while (lvl.empty())

{

cout << "MaZu " << *vl.begin() <<"zvl"<<e ndl;
vl.erase(vl.begin());

cout << "Velikost v1: " << vl.size() << endl;
return O;

}

Kontejner a typ prvk , ktery neodpovida podminkam pro vkladani do kontej neru

Ve svémelankuDatové kontejnery v C++Uvod do STLjsem uvedl podminky pro typ, jehoz instance chcdmkontejneru ukladat. Pré&u metod
insert aerase Vidime, pr@ je u vkladaného objektuibkzita schopnost sebe kopirovat. Mnohdy algeme pracovat gitdou, ktera nema kopirovaci
konstruktor, resp. operator ¥gtizen a implicitni pouzit nelze. VizinclanekKopirovaci konstruktor v C++Takeé je mozné, Ze kopirovaci
konstruktor ¢i operator = je deklarovan jako soukroma polozkan @utor tidy dal jasg najevo, Ze kopirovani instanci je zakdzano. Jakgwat s
takovymi typy v kontejnerechRedeni ukazu na kontejneriior , protoze ten jiz zname. Tento postup je ale pelitpro libovolny kontejner.

Cela finta spoiva v tom, Ze do kontejneru nebudeme ukladat sadairky, ale pouze ukazatele na XWytvoirime si ukazkovouridu, ktera nesplje
podminky pro to, aby jeji instance byly ukladanykdatejneru.

class TridaINT
{
private:
int *prvek;
public:
TridaINT(): prvek(new int) {};
TridaINT(int cislo): prvek(new int) {*prvek=cis lo;};
~TridaINT() { delete prvek; };
int dejPrvek() const { return *prvek; };
void nastavPrvek(const int novy) { *prvek = nov v };
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U této tidy nelze korekié porzit implicitni kopirovaci konstruktor ani operatc- povede to k padu programu. Takeé wiZete vyzkoiSet, Ze k
nekorektnimu chovani dojde i tehdy, jsou-li instatéto fidy vkladany ¢i odebirany z libovolného kontejneru.

Kontejner ukazatel U

Ukazatel vzdy spluje podminky pro uloZeni v kontejnerunkéme vytvait kontejner ukazatél musime mit ale neustale na myslé aréci. Jednak
nesmime do kontejneru ulozit ukazatel na lokalpektt(lokalni zasobnik). VSechny objekty, na ktekézujici ukazatelé budou ¥jakém kontejneru
by mely byt vytvoreny pomochew. Déle si také musime &domit, Ze pi likvidaci kontejneru (volani jeho destruktoru)dmu zlikvidovany jeho prvky

- ukazatele, nebudou ale zlikvidovany samotné dbjela které bylo z kontejneru odkazovano. O zavigijich destruktar se musime postarat sami.
Nartiklad:

#include <iostream>
#include <vector>

using namespace std;

int main()

{
vector<TridaINT*> cisla(3);
cisla[0] = new TridaINT(1);
cisla[1] = new TridaINT(2);
cisla[2] = new TridaINT;

cisla[2]->nastavPrvek(3); /* cisla[2] je ukazat el, proto -> */
for(vector<TridaINT*>::iterator i = cisla.begin 0; i != cisla.end(); i++)
{
cout << (*i)->dejPrvek() << endl;
/*
i je iterator.
*i je ukazatel - prvek kontejneru na ktery se odk azuje iterator.
**| je objekt na ktery ukazuje ukazatel d any iteratorem
(Obdoba ukazatele na ukazatel). Vlastn & je to *(i->operator*()).
(*i)-> jep Fistup k metodam a atribut am objektu, na
ktery se odkazuje ukazatel *i dany iteratorem i
&*i je skute &na adresa ukazatele *i (ukazatel na ukazatel).
Vlastn & je to &(i->operator*()).
Nedoporu  &uji nikde pouzivat!
*/
for(vector<TridaINT*>::iterator i = cisla.begin (O; i 1= cisla.end(); i++)
delete *i; /* V tomto p ripad & musime provést sami! */
}
return O;
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}

Tolik tedy k vektoru. V mnohaifpadech je pouziti vektoru pohodjsi, nez pouziti pole. Program pracuijici s vektojersice trochu pomalejSi (oproti
programu pracujicim s polem), ale velkého zgotde bat nemusime. Zadna metoda zadného kontejarfwolana pozdni vazbou, &teré jsou
dokonce pekladany jakanine . Také je fakt, Ze kontejnery jsou Sablony, teds¢nacast operaci se provede jiz v ddiompilace, pi béhu programu
se na rychlosti nijak neprojeviiiBt se podivame na kontejneryp amultimap , COZ jsou asociativni pole.
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