HTML

1. K čemu slouží jazyk (X)HTML? Jaká je struktura dokumentu? 

Strana klienta - HTML
- HTML = Hyper Text Markup Language
= jazyk, ve kterém je popsána struktura (a vzhled) webové stránky
– Starší verze HTML popisovaly jak strukturu, tak vzhled (nyní přes CSS)
– V nových verzích (4.x) to už nechceme
- Jazyk pro psaní „hyper textů“ pomocí značek
- Stručná historie HTML
– 1989 první HTML dokumenty v CERNu (Tim Berners Lee a R.Caillau)
– 1991 CERN zprovoznil první Web
– 1993 první grafický web klient Mosaic
– 1994 založeno World Wide Web Consortium (W3C)
– 1994 HTML verze 2.0
– 1996 HTML verze 3.2
[image: ]– 1997 HTML verze 4.0

HTML a jeho vztah k ostatním jazykům
- SGML	= Standard Generalized Markup Language
= je univerzální značkovací metajazyk, který umožňuje definovat značkovací jazyky jako své vlastní podmnožiny. SGML je komplexní jazyk poskytující mnoho značkovacích syntaxí, ale jeho složitost brání většímu rozšíření. …citace z Wikipedie
- HTML je podmnožinou SGML (Standard Generalized Markup Language)
- XML je podmnožinou SGML
- XHTML je aplikací XML
- Další jazyky, které používáme ve webových aplikacích:
- CSS, XSL, XSLT = Formátovací a transformační jazyky
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Správný návrh HTML dokumentu (základní úvod)
- Kompatibilita s různými prohlížeči / technickými zařízeními
- Soulad s normami
- Přístupnost a čitelnost pro automatické zpracování:
- Roboti, indexovací služby vyhledávačů, …
- Speciální zařízení pro handicapované (převod HTML na zvuk, haptický kontakt, …)
- Speciální zobrazení (mobilní zařízení, omezené možnosti hardware, …)
- atd.
- Použitelnost pro pomalé připojení, obecná snaha o malou velikost stránek
- Ergonomická kvalita stránek, usability

Jak toho dosáhnout? Například:
- Soulad s normou, validní formát
- HTML nese sémantickou informaci: HTML značky se nepoužívají pro určení grafického vzhledu ale pro strukturování dokumentu, ze kterého se dá automatizovaně odvodit informace (pro formátování se používají styly (CSS))
- Použití metadat (hlavička, elementy v dokumentu)
- Podpora alternativní prezentace informace při technickém omezení
- Přesun vývoje na Strict a XHTML
- Optimalizace velikosti dat, které nutíme klienta stahovat

Zpětná kompatibilita
- Problém s korektností HTML a se zpětnou kompatibilitou
- Standard
- Pseudo-standard (někdy se nazývá Almost-standard)
- Quirk

2. Co je to DOM? K čemu jej lze použít? 

HTML – interpretace v prohlížeči
- Server poskytuje textovou formu HTML dokumentu
- Klient čte a „parsuje“ tento text
- Staví si DOM
– DOM = Document Object Model
– Reprezentace modelu HTML dokumentu v paměti prohlížeče, v paměti je HTML uloženo jako soubor objektů
- DOM je následně vykreslen v grafické podobě
- Rendering (generování obrazu z modelu)

3. Jaký je vztah (X)HTML a CSS?

CSS slouží k definici stylu

4. Proč prohlížeče HTML mají režimy Standard a Quirk? Jak vybírají vhodný režim? 
= režimy zobrazení
Standard – rychlý pro standardní stránky
Quirk – snaží se zobrazit i nestandardy, zobrazí stránky bezu „DOCTYPE“...

Zpětná kompatibilita
- Problém s korektností HTML a se zpětnou kompatibilitou
- Standard
- Pseudo-standard (někdy se nazývá Almost-standard)
- Quirk

Standard a Quirk mód
- Týká se moderních prohlížečů
– IE >=5.5, FF, Netscape, Opera
- Prohlížeče hrají dvojí hru
– Snaží se správně interpretovat historické HTML dokumety včetně jejich chyb
– Snaží se dodržovat standardy
– => tyto dvě věci jsou v zásadě kontradikce
- Východisko: 2 (resp. 3) režimy činnosti
– Standard = dodržuje specifikaci
– Quirk = zpětně kompatibilní, nedodržuje specifikaci, snaží se nalézt východiska z problematických situací
- Standard – chceme, je rychlý a správný
- Quirk – nežádoucí, krok zpět, brzdí rozvoj technologie, bohužel je také daleko častější

[image: ]Quirk vs Standard
[image: ]- Základem pro rozlišení je definice typu dokumentu
- Definicí by měl začínat každý HTML dokument
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