JavaScript

1. Co je to DOM? K čemu jej lze použít? 
[image: ]
DOM = objektový model HTML dokumentu
DOM = Document Object Model

Co je to DHTML?
- Cíl: HTML dokument reaguje na události bez nutnosti spolupráce se serverovou stranou web aplikace
– změna obsahu a prezentace stránky, validace formulářů, atd.
- Řešení: umožnit vytvářet klientský program manipulující s obsahem HTML dokumentu
- DHTML je směs následujících technologií:
– DOM (Document Object Model)
– klientské skriptování
– CSS	




K čemu skripty slouží a k čemu ne?
Slouží k:	– kontrola a předzpracování vstupních dat (formuláře)
– manipulace s malými objemy dat
– dymické změny obsahu HTML
• událost => změna HTML elementu (např. obrázků, položek ve formuláři),
generování HTML do nových oken prohlížeče
Neslouží k:	– spouštění aplikací na klientském počítači
– manipulace se soubory a adresáři

POZOR! Není-li zaručeno, že prohlížeč všech uživatelů má povolené spouštět skripty, vaše stránky by měly fungovat i bez nich.

Kam skript zapsat:
<html>
<head>
<title>Jednoduchý dokument</title>
<script type="text/javascript">tady je skript</script>	= reakce na událost
</head>

<body>
<h1>Tělo dokumentu</h1>
<script type="text/javascript">tady je skript</script>	= tvorba obsahu při načítání
<form>
<input type="text"/>
<input type="button" onClick="tady je skript"/>	= reakce na událost
</form>
</body>
</html>



2. Jak lze registrovat obsluhu událostí na uzlech DOM pomocí JavaScriptu, jaké jsou rozdíly? 
událost = odeslání formuláře apod.
- lze nastavit v javaScriptu voláním funkce ´´e.onClick = názevFce´´
- na elementu se zavolá metoda (má 3 povinné parametry)
´´e.addEvantListener (´názevUdálosti´, názevFce, true/false )

Kdy se skripty spouští:
- při načítání dokumentu: uvnitř body
<body>
<h1>Tělo dokumentu</h1>
<script type="text/javascript">tady je skript</script>
<body>
- okamžitě po načtení celého dokumentu: událost onLoad
<body onLoad="spustSkript()">
- řízení událostmi
<input type="button" onClick="tady je skript"/>
- spuštění jiným skriptem

Události v javascriptu
- Implicitní definice Event-handleru
- Explicitní definice Event-handleru
- Objekt event
- Životní cyklus události
- Probublávání události

Události
- Události jsou generovány v uživatelském rozhraní
- Máme možnost je odchytnout a napojit na nějaký vlastní kód
- Část programu, která ošetřuje události se nazývá Event-Handler

Napojení na události
- Inline registrace – v HTML
- Programové registrace – v Javascript kódu

Ošetření událostí
- Některé události mají přiřazené implicitní akce
- Tyto akce jsou volány, pokud neřekneme jinak
- Příklad:	– click na odkazu způsobí přechod na jinou stránku
– click na tlačítko submit způsobí odeslání formuláře
- Jestliže definujeme vlastní akci, je pořadí vykonání
1.vlastní definované akce
2.implicitní akce

Zrušení default akce
- w3c: event.preventDefault()
- MS: event.returnValue = false; nebo return false;

Programová registrace událostí
- Registrace	element.onclick = doSomething;
- Zrušení registrace	element.onclick = null;

Programové vyvolání události
-  je to normální funkce
-  lze ji zavolat z programu
element.onclick()

-  Pozor, špatná implementace v IE 5.5
element.fireEvent('onclick')


Spouštění funkce
- Handleru události předáme ukazatel na funkci
function doSomething() {
alert ("Stala se událost");
}
element.onclick = doSomething	= Toto je ukazatel na funkci, žádné závorky!

Jak registrovat více obsluh k jedné události?
- Co nefunguje:	element.onclick = doSomething;
element.onclick = doSomethingElse;
Druhá registrace přepíše první

- Co funguje – použijeme anonymní funkci
element.onclick =
function(){doSomething(); doSomethingElse();}

Způsoby zachytávání událostí

jsou 2 způsoby prohledávání
- captura = od shora dolů
- bubble = od zdola nahoru


Otázka: jestliže mám vnořený element který odchytává stejnou událost jako jeho nadřazený element, kdo to má odchytit první?
- Event Capture				- Event Bubbling
1. document				1. div 2
2. div 1					2. div 1
3. div 2					3. document

Propagovaní události – W3C
- Kombinace capture a bubble propagace
- Nejprve capture (c), pak zpětné bubble (b)

Zrušení probublávání
- Standard	event.cancelBubble = true;
- IE		event.stopPropagation();

3. Jakým způsobem lze vyhledávat uzly v DOM? 
jsou  2 metody
´´document.get [ ] elemenById (´menu´)´´
´´document.get [ ] elemensByTagName (´a´)´´ - může pole elementů, tzn. víc elementů

FAQ – typické operace
- jak zamezit odeslání špatně vyplněného formuláře
<form …. onsubmit="return validuj()"> - kde funkce validuj vraci true nebo false
- jak najít element podle jeho ID?
document.getElementById(id_elementu) - pozor: element nemusí být nalezen =>ošetřit
- jak nehledat element podle ID?
document.all["ID"] - toto je proprietární řešení pro IE
- jak otevřít nové okno?
nove_okno = window.open(url); - pozor, měl bych si zapamatovat odkaz na toto okno, abych
mohl např. udělat toto: nove_okno.focus();
- jak vytvořit nový element a přidat (debrat) ho z/do dokumentu?
oOption = document.createElement("OPTION"); - nejaky_element.appendChild(oOption);
 - nejaky_element.removeChild(oOption);
- jak nastavit atribut?
nejaky_element.nejaky_atribut = "hodnota";
nebo
nejaky_element.setAttribute("nejaky_atribut","hodnota");
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