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Soubory a vnéjsi pameét pocitace
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Soubor a adresar (File, Directory)

* Soubor - je tvoren daty ulozenymi ve vnégjSi paméti pocCitace

* VnéjSi pamét pocitace - ruzné druhy (HDD, FDD, CD/RW, DVD/RW, Flash, ...)
* VnéjSi pamet — ma adresarovou strukturu

« Soubor - je ulozen v urcitém adresafri
* Soubor i adresare maji sva jména

BEE

Soubor Upravy  Zobrazit  Oblbeng

OZpét > ‘ir / ! Hled

Adresa ([ CDocuments and Setking w ﬂ Feiit
SloZky Velilkost | Typ ZmEnena
223 Dokumenty 1kE Soubor JAYA  9.9,2006 17:59
£ 246 hdd bk 1kE Soubor JAYA  9.9,2006 17:59
#-3) Adobe 1kE Soubor JAYA  9.9,2006 18:01
+{7) Blued
=) BIO1
+-{ ) build
+- ) dist
+1-{ ) nbproje
=1+ src
9 bjo1
{2 test | € >
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Bézny adresar (Current Directory) a cesta

« Beézny adresar - aktivni (pracovni) adresar
* Jmeéno souboru
— Kratkeé (napf. Bj01a.java),
— UplIné (Uplna cesta)
« Uplna cesta — se sklada z:
— jména media,
— seznamu adresaru lezicich n
— jména souboru.

CIpr gy Mastroje  Mapovéda

Soubor

v | g Freit
SloZky 3 Yelikost = Tvp ZmEnéno
35} Dokumenty A [EEid1a 1kE Soubor JA¥A  9.9.2006 17:59
+107) 246 hdd bk [£] Ejo1b 1kE Soubor JAWA  9.9,2006 17:59
#-[3) Adobe [Z] Biotc 1kE Soubor JAYA  9.9,2006 15:01
+-1) Blue]
=) Ba01
+-) build
+- ) dist
+-{) nbproject
=) src
) bjo1
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Soubory, adresare a metody

» Pro praci se soubory poskytuje Java dve skupiny tfid (metod) pro:
1) Manipulaci s adresari (zalozeni, zména bézného, zruseni, volba media, ...)
2) Praqgj se soubory (Cteni a zapis dat, zalozeni a zruSeni souboru, ...)

»  Tridy jsou ulozenyN knihovné java.io

Oprawy  Zobrazik  Obldené

Soubior

Mastroje  Mapoveda

= Slozky | [22]-

fpek -

Welkost | Twp
2| Bin1a 1kB Soubor JAYA  9,9,2006 17:59
[Z] Bin1b 1kE Soubor JAWA  9.9.2006 17:59
] Bin1c 1kB Soubor JAWA  9.9.2006 15:01

Slozky

= ,'_i Dakurmenty
+-{7) 246 hdd bk
+-{ ) Adobe
+1+{) Bluel
=) BI01
+-{7) build
+- ) disk
+-{__) nbproject
=) sre
) hiot
| test
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Prace se souborem

Soubor je v béZném stavu chranén proti zménam dat v souboru (je uzavien)
Pred vlastni manipulaci s daty v souboru (Cteni/zapis) musime soubor otevrit

Pri praci s daty v souboru jsou typicke tyto operace:
1) otevreni souboru,
2) Cteni nebo zapis udaju,
3) uzavreni souboru.

Pristup k udajum v souboru (¢teni nebo zapis) muze byt:
» postupny (sekvencni)
* primy (nahodily)

Soubory se sekvencnim pristupem (sekvencni soubory) umoznuji pouze
postupné (sekvencni) ¢teni/zapis udaju

Soubory s pfimym pristupem umoziuji nahodilé Cteni/zapis udaje

Zpusob pristupu k udajum v souboru neni zakédovan v souboru, ale je dan
programem a technickou podporou
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Postupny (sekvencni) pristup k datum v souboru

« Otevreni souboru pro ¢teni nastavi souborove ukazovatko na zacatek souboru

» Prikazem pro Cteni souboru s¢ precte polozka na kterou ukazuje souborove
ukazovatko a to se pak autorhaticky posune na dalSi polozku

» Sekvencni ¢teni muze probfhat az do dosazeni konce souboru

Otevri soubor

Cti polozku dataO/ data1 data2 dataN
I /

; |

b pOasl data0 || data1 data2 dataN

Cti poloZku data0 data1 data2 dataN

Uzavri soubor I
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Postupny (sekvencni) pristup k datum v souboru

» Otevreni souboru pro zapis nastavi souborove ukazovatko na zacatek souboru

» Prfikazem pro zapis se zapisg'polozka a souboroveé ukazovatko se pak
automaticky posune na dafSi prazdneé misto

»  Sekvencni zapis muze grobihat az do vyCerpani

ity media

Otevri soubor I

Zapis polozku data0

Zapisi polozku data0

Zapis polozku data0 data1 data2 dataN
Uzavri soubor
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Primy (nahodily) pristup k datiim v souboru

» Po otevieni souboru se pred Ctenim kazdé polozky dat pfikazem nastavi

souborove ukazovatko na hledanou polozku
» Prikazem pro Cteni souboru se polozka precte

»  Polozky se uvedenym zpusobem mohou Cist v libovolném p

Otevri soubor
Nastav ukazovatko
Cti polozku

Nastav ukazovatko
Cti polozku

Nastav ukazovatko
Cti polozku
Uzavfi soubor

’

data0 dataX dataY // : / dataZ /éataN

data0 dataX dataY / .. data%/ dataN
I/

data0 dataX // dataY dataZ dataN
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Typy souboru

Podle zplUsobu kdédovani informace v souboru zname:
» Soubory textove
« Soubory binarni

Textovy soubor je posloupnost znakl ¢lenéna na fadky
» kazdy znak je reprezentovan jednim bytem

» Clenéni na fadky je zavislé na platformé a obvykle je dano jednim nebo
dvéma fidicimi znaky (CR, CR LF , 0x0d 0x0c, “\r\n”")

» Textovy soubor je Citelny textovym editorem

Binarni soubor je posloupnost byteu a informace je kddovana vnitfnim kédem
pocitace. Do binarniho souboru mohou byt zapsany:

- byte, jednoduché proménné, pole, data celych objektd, ...

Informace o typu souboru (textovy, binarni) ani o zpusobu kodovani informace
neni v souboru obsazena. Spravnou interpretaci precteného souboru musi
zajistit uzivatelsky program
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Prenos informace — dvé vrstvy

* Prenos informace z/do souboru je rozdélen do vrstev
Disk Disk

S S
J I

Posloupnost Posloupnost
baijtl bajtu
Posloupnost Posloupnost
datovych typu datovych typu
Program Program
Cteni ze souboru Zapis do souboru
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Vyjimky (Exceptions)

Pfi operacich se soubory (i pfi jinych akcich) mohou nastat chyby, které
program sam neumi zvladnout pokud nema predem pripravené reSeni
(alternativu) programatorem.

Témto chybam se rfika ,Béhoveé chyby® (Run-time errors) a pri prekladu
programu je nelze odhalit (nejsou to syntaktické chyby) ani pfedem stanovit

zda vzniknou.

Prikladem takoveé chyby je pokus o Cteni z neexistujiciho souboru nebo
pokus o zapis na zaplnény disk.

Chyba nemusi znamenat ukonc€eni programu — chybu Ize oSetfit a program
muZze pokracovat dal.

K oSetreni chyb v Javé je urCen mechanismus vyjimek (exceptions)

Java oSetreni vyjimek vynucuje (je to bezpecCnostni vlastnost), bez zapisu
v programu, jak se bude vyjimka resit, nelze program v Jave prelozit.
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Vyjimky (Exceptions)

« Princip reSeni vyjimek v jazyku Java:
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metoda ¢i konstruktor mize skoncit standardné (tj.bez chyby) nebo
nestandardné tzv. vyhozenim vyjimky urcitého typu v pripade, ze nastala
chyba. Vyjimka je objekt.

pokud pfikaz skonCil vyhozenim vyjimky, dalSi pfikazy se neprovedou
a fizeni se preda konstrukci oSetrujici vyjimku daného typu (s touto

konstrukci se seznamime pozdé€ji)

pokud takova konstrukce v téle metody Ci konstruktoru neni, skonci
nestandardné a vyjimka se Sifi na nadfazenou uroven

neni-li vyjimka oSetfena ani ve funkci main(), vypise se a program skon¢i

pro rozliSeni ruznych typu vyjimek je v jazyku Java zavedena fada
knihovnich tfid, vyjimky jsou instancemi (objekty) téchto tfid
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Vyjimky — vyhozeni, oSetreni

Vyhozeni vyjimky

metoda i I metoda i
Program I Program
Program kde J Program kde ‘
muze dojit muze dojit Osetieni
k vyjimce K vyjimce vyjimky
I [l <— <—<
Program Program
V V
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Tridy pro prace se soubory v Javée

« Tfida (viz knihovna java.io.*) Pouziti

« File Adresare a vlastnosti soubort
Binarni soubory, postupny pristup

* FileaOutputStream Cteni bajtl

* FilelnputStream Zapis baijtl

« DataOutputStream Cteni jednoduchych typu

« DatalnputStream Zapis jednoduchych typu

* ObjectOutputStream Zapis dat objektu

* ObjectinputStream Cteni dat objektl
Textové soubory, sekvencni pristup

» FileWriter Zapis do textového souboru

« FileReader Cteni textového souboru

- BufferedReader Cteni textového souboru

Binarni soubory, pfimy (nahodily) pfistup
 RandomAccessFile

»  Pri praci se souborem se nepouziva jeho fyzické jméno (ij. jméno které zobrazuje
souborovy manazer — napf. “Pruzkumnik”. Fyzickému jménu se pfifadi jméno (objekt)
logické a s tim se dale pracuje viz trida File.

AOB36PRI ,PROGRAMOVANI“ 08



Soubory a proudy

« Java rozliSuje soubory (file) a proudy (stream)
* soubory je mnoZzina udaju ulozena ve vnéjSi paméti pocitace
« proudy jsou nastroje k pfenosu informaci napf. z/do souboru, ale také
do/ze sité, paméti, jiného programu, atd.
» informace muze mit tvar znaku, bajtu, skupin bajtu (obrazky...), objektu,..
« prenos informace se dé€je dvoj/trivrstevné v proudech (streams):
1. otevreni pfenosového proudu pro bajty Ci znaky
2. otevreni pfenosového proudu pro datove typy Javy
3. filtrace dat podle poZadavku — bufferovani, radkovani, ...

Proud bajtu '
5 ] Filtrace
¢i znaku

AOB36PRI ,PROGRAMOVANI“ 08
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1. Soubor jako posloupnost bytu

» V jazyku Java slouzi pro praci se soubory tfidy definované v baliku java.io
» Soubor jako posloupnost bytu reprezentuji tridy:

e FileInputStream vstupni soubor (bude se z ngj Cist)

e FileOutputStream vystupni soubor (bude se do néj zapisovat)
« Priklad: kopie souboru

YMPO LG Java i gnt;

Vstupni
soubor
public static void main(String[] args)

public class Kopiel {

t") ;
FileOutputStream out = new FileOutputStream("vystup.txt");

FileInputStream in = new FilelnputStream ("vstup.:

int b = in.read();
while (b!=-1) { Vystupni
out.write (b); soubor
b = in.read() ;
} Proud ba%ff::::::>
QUG . Lo eIl i znakt
in.close();
} ALY
ﬁ\OBSGPRI LROGRAMCVANI® 08 19
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Soubor jako posloupnost bytu

« Komentar k pfikazum
— » FilelnputStream in = new FilelnputStream("vstup.txt");

 vytvoreny objekt /n reprezentuje vstupni soubor ulozeny na disku v
aktualnim adresari pod nazvem vstup.txt; pokud takovy soubor
neexistuje, nastane chyba

» FileOutputStream out=new FileOutputStream("vystup.txt");

 vytvoreny objekt out reprezentuje vystupni soubor, ktery bude ulozen do
aktualniho adresare pod nazvem vystup.txt; pokud by soubor nebylo
mozné vytvorit, nastane chyba

Metody:
— » b =in.read();

» ze souboru in se precte jeden byte ( ) a ulozi do b;
neni-li v souboru zadny neprecteny byte, vysledkem metody je
— » out.write(b);

» do souboru out se zapiSe jeden byte s hodnotou b
— » out.close();
— »in.close();

e uzavieni souborl in a out

AOB36PRI ,PROGRAMOVANI“ 08 20
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2. Soubor jako posloupnost primitivnich typu

» Priklad: program, ktery vytvori soubor obsahujici 100 nahodnych Cisel
typu double a pak soubor precCte a vypiSe soucet Cisel

public class Cisla {

public static void main(String[] args) throws Exception ({

DataOutputStream out = new (
new FileOutputStream("temp.bin")) ;

for (int i1i=0; i<100; i++)
(Math.random()) ;

out.close() ; Vystupni

" zav¥eni soubor
DataInputStream in = n gouboru (
new FileInputStream("temp.bin")) ;

double soucet = 0;
while ( () >0)

soucet = soucet + (),
System.out.print (soucet) ;

H}

> = ba3t>roud g
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3. Soubor primitivnich typu a objektu
« Soubor obsahujici jak primitivni typy tak objekty reprezentu;i tridy

« Priklad: program, ktery vytvori soubor obsahujici dvé hodnoty typu int a dva
retézce, a pak soubor precte a vypise
public class CislaRetezce {

public static void main(String[] args) throws Exception ({

ObjectOutputStream out = new (
new FileOutputStream("temp.bin")) ;
(1) ; T
Zavrenl
(2) ; Vystupni
" - souboru ystup
(AREVh L L soubor
(" retez") ;
out.close() ;
ObjectInputStream in = new (
new FileInputStream('"tem in"));
System.out.print( ()+" "+4+in.readInt()) -
String sl = ()’. Vstupn:l.

String s2 = (String)in.readObject() ; soubor

System.out .Print>9r0ud bajt>r°Ud datov%'>
AOB36PRI},,PROGRAMOVANi“ 08 ¢i znakd typd 22
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Operace se souborem primitivnich typu a
objektu

Uvedenymi metodami |ze zapisovat a Cist pouze tzv. serializovatelne objekty (patfi
mezi né implicitné napr. fetézce a pole primitivnich typu), jinak je tfeba
,serializovat® (implementovat rozhrani Serializable !)

Proud bajtu
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4. Ukladani objektu do souboru

class ProObjekt implements Serializable {

int 1i;

String jmeno;
int telefon;
boolean pohlavi;

double wvaha;

\

(/Datové:}

. Slozky

S

public ProObjekt(int j) {

(’Konstruktor:]

e oK
jmeno = "JMENO-" + j;
telefon = 111 + j; )
pohlavi = i%2==0; v,
vaha = 25 - i;

} ik

public String

vaha) ;}

AOB36PRI ,PROGRAMOVANI“ 08

toString() {
return (i+"\t"+ jmeno+"\t"+ tel
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\

Jak zobrazit
objekt
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Ukladani objektu do souboru

public static void main(String[] args) throws IOException,
ClassNotFoundException {
FileOutputStream fwJm = new FileOutputStream("objekty.bin") ;
ObjectOutputStream fw = new ObjectOutputStream(fwJm) ;
ProObjekt[] poleObjektu = new ProObjekt[3]; :}>
for (int i = 0; 1 < poleObjektu.length; i++) {
poleObjektu[i] = new ProObjekt (i) ;

}

System.out.println("Ulozeni") ;
for (int i = 0; 1 < poleObjektu.length; i++) {
System.out.println(poleObjektul[i]) ;

Vystupni
soubor

}
for (int i = 0; i < poleObjektu.length; i++) {
fw.writeObject (poleObjektu[i]) ;

}

Zavfeni:]
fwim.close() ; souboru

for (int i = 0;
poleObjektu[i] = null;}

jektu.length;
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Ukladani objektu do souboru

FileInputStream frJm = new FileInputStream("objekty.bin") ;
ObjectInputStream fr = new ObjectInputStream(frJdm) ;

for (int 1 = 0; i < poleObjektu.length; i++) { }>

poleObjektu[i] = (ProObjekt) fr.readObject()

}

fwdm.close() ;

System.out.println("Cteni") ;

for (int 1 = 0; i < poleObjektu.length; i++) {
System.out.println (poleObjektu[i]) ;

Vstupni
soubor

} Ulozeni

} 0 JMENO-0 111 true 25.0
1 JMENO-1 112 false 24.0
2 JMENO-2 113 true 23.0
Cteni
0 JMENO-0 111 true 25.0
1 JMENO-1 112 false 24.0
2 JMENO-2 113 true 23.0

AOB36PRI ,PROGRAMOVANI“ 08
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Priklady prace se soubory

« Zapis a Cteni jednoduchych typu — int

» Zapis jednoduchych typu — double

- Cteni jednoduchych typti — double

»  Zapis objektu - string

« Cteni objektl — string

» Zapis objektl — pole — vyhozeni vyjimky
. Cteni objektu — vlastni tfida

« Zapis textového souboru

- Cteni textového souboru

« RozSirfeni textoveho soboru
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Zapis a cteni jednoduchych typu - int

import java.io.*;
public class TestIntl {
public static void main(String[] args) {
String jmenoSouboru = "testl.txt";
File f = new File (jmenoSouboru) ;
FileOutputStream fos = new FileOutputStream(f) ;
DataOutputStream dos = new DataOutputStream(fos) ;
for(int i = 0; i < 10; i++){
dos.writelInt (i) ; // Zapis do souboru

}

dos.close() ;

FileInputStream fis new FileInputStream(f) ;
DataInputStream dis = new DataInputStream(new FileInputStream(f)) ;

int x;

while (dis.available() > 0){
x = dis.readInt(); // Cteni ze souboru
System.out.println("x = "+x);

}

dos.close() ;
}// main() END
}// class TestIntl END
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Zapis jednoduchych typu - double

import java.io.*;
public class TestDoublel {

public static void main(String[] args) {

File g = new File("test2.txt");

try{ // Osetreni vyjimky
FileOutputStream fosl = new FileOutputStream(g) ;
DataOutputStream dosl = new DataOutputStream(fosl) ;
for(int i = 0; 1 < 10; i++) {

dosl.writeDouble (i+0.2) ;

}

dosl.close() ;

}// try{} END
catch (IOException e) {
System.out.println("Chyba pri zapisu do souboru") ;
}// main() END

}// class TestDoublel END
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Cteni jednoduchych typu - double

import java.io.*;
public class TestDouble2 {

public static void main(String[] args) {
File f = new File("test2.txt");
try{
FileInputStream fis = new FileInputStream(f)
DataInputStream dis = new DataInputStream(fis) ;
double d;
while (dis.available() > 0) {
d = disl.readDouble() ;
System.out.println("d="+d) ;
}
disl.close() ;
}
catch (IOException e) {
System.out.println("Chyba pri cteni ze souboru") ;

}
}// main() END

}// class TestDoublel END

AOB36PRI ,PROGRAMOVANI“ 08



Zapis objektu - string

import java.io.*;
public class TestString3 {

public static void main(String[] args)
throws IOException, ClassNotFoundException ({
String[] s = {"Jana",6 "Karel",6 "Petr",6 "Helena",6 "Agata"};
String jmenoSouboru = "test3.txt";;
zapisPoleString (jmenoSouboru,s) ;
}// main() END

static void zapisPoleString(String jmenoSouboru, String[] s)
throws IOException({
FileOutputStream fos = new FileOutputStream(new File (jmenoSouboru)) ;
ObjectOutputStream oos = new ObjectOutputStream(fos);
for(int i = 0; i < s.length; i++) {
oos.writeObject(s[i]) ;
}
oos.close() ;
}// zapisPoleString() END

}// class TestString3 END
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Cteni objektl - string

import java.io.*;
public class TestString4 {
public static void main(String[] args)
throws IOException, ClassNotFoundException ({
String[] r = cteniPoleStringu ("test3.txt") ;
for(int i = 0; 1 < r.length; i++) {
System.out.println(r[i]) ;

}
}// main() END

static String[] cteniPoleStringu(String jmenoSouboru)
throws IOException, ClassNotFoundException{

FileInputStream fis = new FilelInputStream(new File (jmenoSouboru)) ;
ObjectInputStream ois = new ObjectInputStream(fis) ;
String[] s = new String[10];
int 1i;
for(i = 0; fis.available() > 0 && i < delka; i++) {
s[i] = (String)ois.readObject() ;
}
ois.close() ;
String[] r = new String[i];
System.arraycopy(s,0,r,0,1i);
return (r) ;
}// cteniPoleStringu() END
}// class TestString4 END

AOB36PRI ,PROGRAMOVANI“ 08
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Zapis objektu — pole — vyhozeni vyjimky

import java.io.*;
public class TestPole5 {

public static void main (String[] args)
throws IOException, ClassNotFoundException {
String[] s = {"Jana","Karel",6 "Petr",6 "Helena", "Agata"};
String jmenoSouboru = "test5.xxx";
zapisPoleStringu (jmenoSouboru,s) ;
}// main() END

static void zapisPoleStringu(String jmenoSouboru, String[] s)
throws IOException{
FileOutputStream fos = new FileOutputStream(new File (jmenoSouboru)) ;
ObjectOutputStream oos = new ObjectOutputStream(fos) ;
oos.writeObject(s) ;
oos.close() ;
}// zapisPoleString() END

}// class TestPole5 END
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Cteni objektl1 — pole — vyhozeni vyjimky

import java.io.*;
public class TestPole6 {

public static void main(String[] args)
throws IOException, ClassNotFoundException ({
String jmenoSouboru = "test5.xxx";
String[] r = cteniPoleStringu (jmenoSouboru) ;
for(int i = 0; 1 < r.length; i++) {
System.out.println(r[i]) ;

}
}// main() END

static String[] cteniPoleStringu(String jmenoSouboru)
throws IOException , ClassNotFoundException{
FileInputStream fis = new FileInputStream(new File (jmenoSouboru)) ;
ObjectInputStream ois = new ObjectInputStream(fis) ;
String[] s =(String[])ois.readObject();// Pretypovani
ois.close() ;
return(s) ;
}// cteniPoleStringu() END

}// class TestPole6 END
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Zapis objektu — pole — zachyceni vyjimky

import java.io.*;
public class TestPole7 {

public static void main(String[] args) {

String[] s = {"Jana", "Karel", "Petr'", "Helena", "Agata", "Imre"};
String jmenoSouboru = "test7.xxx";
if (zapisPoleStringu (jmenoSouboru, s) == true) {

System.out.println("Chyba pri zapisu do souboru") ;

}
}// main() END

static boolean zapisPoleStringu(String jmenoSouboru, String[] s) {
boolean error = false;
try{
FileOutputStream fos = new FileOutputStream(new File (jmenoSouboru))
ObjectOutputStream oos = new ObjectOutputStream(fos) ;
oos.writeObject(s) ;
oos.close() ;
}
catch (IOException e) {
error = true;
}
return error;
}// zapisPoleString() END
}// class TestPole7 END
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Cteni objektl1 — pole — zachyceni vyjimky

import java.io.*;
public class TestPole8 {

public static void main(String[] args) {
String[] r;
if ((r = cteniPoleStringu("test7.xxx"))== null) ({
System.out.println ("Chyba pri cteni souboru") ;
} else {
for (int i = 0; i1 < r.length; i++) {
System.out.println(r[i]) ;
}

}
}// main() END

static String[] cteniPoleStringu(String jmenoSouboru) {
String[] s = null;
try{

FileInputStream fis = new FileInputStream(new File (jmenoSouboru)) ;

ObjectInputStream ois = new ObjectInputStream(fis) ;
s = (String[]) ois.readObject();// Pretypovani
ois.close() ;

}

catch (Exception e){;}// null nastaven pri deklaraci

return (s);

}// cteniPoleStringu() END
}// class TestPole8 END
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Zapis objektu — vlastni trida

class Osoba implements Serializable{

static
String
String
public

this

}

String

int pocetObjektu=0;
jmeno;
telefon;

Osoba (String jmeno, String telefon) {

.pocetObjektu++;
this.
this.

jmeno=jmeno;
telefon=telefon;

getJdmeno () {

return (this. jmeno) ;

}

String getTelefon () {
return (this. telefon) ;

}

}// Osoba class
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Zapis objektu — vlastni trida

import java.io.*;
public class TestOsoba9 {

public static void main(String[] args)
throws IOException,ClassNotFoundException {

Osoba 0l = new Osoba("Novak", "1234");
Osoba 02 = new Osoba ('"Dvorak",6 "4567") ;
Osoba 03 = new Osoba ("Horak", "9999");

File £ = new File("Osoby.xxx") ;
FileOutputStream fos = new FileOutputStream(f) ;
ObjectOutputStream oos = new ObjectOutputStream(fos) ;
oos.writeObject(ol) ;
oos .writeObject (02) ;
oos.writeObject(o3) ;
oos.close() ;
}// main() END

}// class TestOsoba9 END
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Cteni objektu — vlastni tfida

import java.io.*;
public class TestOsobalO ({

public static void main(String[] args) {
Osoba.pocetObjektu = 0;
Osoba[] osoby = new Osobal[5];
File g = File ("Osoby.xxx") ;
FileInputStream fis = new FileInputStream(qg) ;
ObjectInputStream ois = new ObjectInputStream(£fis) ;
try {
for (int 1 = 0; i < osoby.length; i++) ({
osoby[i] = (Osoba)ois.readObject() ;
// POZOR promenne tridy se ze souboru neobnovuji
Osoba.pocetObjektu = i + 1;
}

}
catch (EOFException e) {

// EOF - konec souboru

}
finally {

ois.close() ;
} // try/catch/finally END
}// main END
}// class TestOsobalQO END
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Zapis textového souboru

import java.io.*;
public class TestTextll {

public static void main (String[] args) {
File £f = new File("testll.txt");
FileWriter fw = new FileWriter (f) ;
BufferedWriter bw = new BufferedWriter (fw) ;
for(int i=0,;i<10;i++) {
bw.write (i+"\r\n") ;
//fw.newlLine () ; // nebo misto "\r\n"

}

bwl.close() ;
}// main() END

}// class TestTextl0 END
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Cteni textového souboru

import java.io.*;
public class TestTextl2 {

public static void main (String[] args) {
FileReader fr = new FileReader ("testll.txt");
BufferedReader br = new BufferedReader (fr) ;
int x;
String s;
// Cteni String a konverse string na int
while ( (s=brl.readLine()) '= null){
x = Integer.parselnt(s) ;
System.out.println ("Konverse String->int x=" + x);

}
brl.close() ;

}// main() END

}// class TestTextl2 END
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Rozsireni textového soboru

import java.io.*;
public class TestTextl3 {

public static void main(String[] args) {
File £ = new File("testl3.txt");
FileWriter fw = new FileWriter (f)
BufferedWriter bw = new BufferedWriter (fw) ;
bw.write ("Hugo") ;
bw.newlLine(); //Vlozeni znaku "Novy radek"
bw.close() ;
final boolean APPEND = true;
FileWriter fwl = new FileWriter (f£,APPEND) ;
BufferedWriter bwl = new BufferedWriter (fwl) ;
// Zapis (PRIDANI) dat do souboru (na puvodni konec souboru)
bwl .write ("Karel") ;
bwl .newline() ;
bwl.write ("Eva") ;
bwl.close() ;

}// main() END

}// TestTextl3 END
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